






































14.13.3. Проверенный чёрный игрок, чья проверка не было названо, или было оставлено 
среди нескольких игроков, не покинул игру 

14.13.4. Чёрный игрок, попавший в число игроков, среди которых было оставлено "кроеная" 
проверка, не покинул игру 

14.13.5. Оставленная в качестве действительной информация о проверках, частично илt1 
полностью не соответствующая сделанным проверкам, привело к поражению кроснои 
команды 

14.13.6. Шериф не получает штраф за сделанную им проверку, оставленную среди 
нескольких игроков, если версия второго шерифа появилось в игре после того, кок он покинул 
игру 

14.14. Игрок, убитый в первую ночь, получает компенсационные баллы 

14.14.1. Игрок получает зокождый острел 0.1 балла с прогрессирующим шагом. (1 ПУ - 0.1, 
2 ПУ - 0.2 и т.д.) 

14.15. Итоговый рейтинг игрока определяется суммой основных и дополнительных баллов 



Добавления в регламент 

6.12. В случае дневного удаления игрока, голосование в этот игровой день 

не проводится. В случае удаления игрока после слова ночь, голосование не 

проводится в этот игровой день. 

Ролевые карты мо8гут совершать ночные действия бе3 маски и в ней по 

их желанию 

1. Победа маньяка 1,5 балла, дополнительные баллы 3ависят от его 

вклада в победу 

2. Если игрок не 3аписывает в ЛХ ни одного черного, он не получает 

компенсаций 3а отстрел 

3. Все игроки, умершие в первую и последующую ночи, могут получать 

фолы и жестикулировать на речи любого уходящего игрока 


